Tudnivalok vizsgazok
szamara
Szakmai vizsgak - Kozponti interaktiv vizsga

vizsgaszervezd
szakmai igh.



Mi kell az interaktiv vizsga megkezdeséhez?

e ‘“vizsgazonak legkésb6bb az interaktiv vizsga kezdete eldtt 30 perccel a vizsga
helyszinére kell érkeznie” - legyen inkabb 1 ora...
késés esetén is elkezdddik a vizsga, nem lehet kozben bedlni!

e szemelyazonositasra alkalmas dokumentum szukseéges:
o érvényes (!) személyi igazolvany vagy utlevél vagy jogositvany
o ES lakcimkartya

s Vizsga

Erkezés || Azonositas ()  Ultetés (60 / 45p)




Erkezés / Azonositas

|d6ben érkezz!

o ElGtte egyel, igyal, stb.
Terembe nem lehet behozni élelmiszert, mobileszkdzt, nincs internet, nincs
semmilyen segédlet (sajat jegyzet, vagy hasonloé sem!)
vizsgafolyamatot megszakitani nem lehet

e azonositast a jegyz6 / interaktiv vizsga teremfelligyel6 végzi
az azonositas hozott iratok alapjan torténik és a vizsgaterembe beosztottak
listajaval kerul 0sszevetesre
kovesd a teremfeligyeld utasitasait a sajat érdekedben!

e az azonositast a vizsgarendszerben is kell rogziteni, enélkul nem folytathato a
folyamat

e az azonositott allapot a teremfeligyel6 felel6ssége, segitsd a munkajat



Ultetés

e avizsgazot és a vizsgazoklienst (PC) 0ssze kell rendelni

e teremfellugyeld végzi

e ha az 0sszerendelés megtortént, a helyed mar nem valtozhat, ne
csereélgessétek az ul6helyeket, mert minden érintettet felfiggeszthetnek

e ha muiszaki hiba van, a teremfelugyeldnek jelezd, NE onalléskodj, csak
ronthatsz a helyzeten

e az azonositast és az Ultetést a vizsgarendszeren belull felettes szervek is
képesek nyomon kovetni, megfelelé fegyelemmel kérem a folyamatot
végrehaijtani



Interaktiv vizsga folyamata

e Avizsga a kitlzott idopontban indithatd csak és a teremfelligyeld inditja
alapesetben.Ha késlekedik, timeouttal magatdl is el fog indulni!
e idBben ott Ulsz a helyeden és a monitort figyeled

e azonositas és ultetés utan (0sszerendelés) a konkrét vizsgazo személyes
adatai lathatoak a vizsgazo képernydjén:

torveset kezdote oms azonos

vsge Vigasnoms
2022.03 31. 1430 K382BKEU

1308 Terheles- és sUlypontszamitasi ismeretek | (WAB) 30 perc naithsra viv



Interaktiv vizsga folyamata

e ha az el6zb kepernydn eltérés, vagy hiba van az adatokban, esetleg
mas vizsgazo adatai lathatoak, azt azonnal jelezni kell a
teremfellgyelonek

e ha rendben vannak, akkor az alabbi gombra kell kattintani
(“személyes adatok rendben vannak®):

v Személyes adatok rendben vannak



Interaktiv vizsga folyamata

e tajékoztatok kovetkeznek, elolvasas utan a “Tovabb” és végul a “Bezaras”
gombbal lehet tovabb lépni

e ezutan egy probavizsga felulet kovetkezik, ahol tét nélkul lehet
megismerkedni a felllettel - ezt érdemes végicsinalni, nem lehet elrontani

e Ha ez is veégig ment, a rendszer az éles vizsga el6tti varakoztatd képernydre
lép - id6ben indulni fog az éles vizsga

Varakozas a vizsga vizsgabiztosi elinditasara



Interaktiv vizsga folyamata

e Teremfelugyel6 inditja / magatdl indul a vizsga
e \izsgatevékenység cime , “tovabb” gomb, aztan “teszt inditasa gomb”

1305 Terhelés- és stlypontszamitasi ismeretek | (W&B) vizsgatargy indithato. A vizsgatargy
megkezdéséhez kérem nyomja meg az alabbi gombot




Interaktiv vizsga folyamata

A teszt kitoltése kdzben jobb oldalon
folyamatosan latszik egy eszkoztar/infopanel,
a kovetkez6 adatokkal:

e aktualis tesztkerdes sorszama és az
O0sszes darabszama

e a teszt befejezésére meg rendelkezésre
allo id6

e ATLEPETT feladatok (késébb még
reszletesen)




Interaktiv vizsga folyamata

Mi van, ha hirtelen nem tudom a valaszt, vagy mas kérdéssel foglalkoznék épp?

Feladat dtugrasa / dtlépése | A teszt kitoltésekor van arra lehetoség, hogy egy adott
feladatot egyszer (1x) atlépjen. Az atlépett feladatokat a
thépem a feladatot ‘j)

tesztkérdések elso lejatszasa utan fogja tjra, egyszer
visszakapni.

A gomb megnyomasakor a rendszer nem jegyzi meg a mar
bedllitott valaszokat/valasz részleteket, az ismételt
lejatszaskor elolrél kell kezdeni az atlépett feladat kitoltését.

Vilasz rogzitése, kovetkezd | A gomb végleges valaszként rogziti a feladatnal megadott
feladatra lépés valaszokat.

FONTOS! Ha egy feladatnal nem té6lt ki semmit és ezt a

gombot nyomja meg, akkor az iires kitoltés rogziil végleges
valaszként, a feladatot nem fogja Gjra megkapni.




Interaktiv vizsga folyamata

e ha egy adott kérdésre nem tudod a valaszt, vagy nem akkor akarsz ra
valaszolni,lehetdleg ne kattints bele, ne toltsd ki, semennyire, hanem nyomd

meg az “ATLEPEM a feladatot” gombot.
e Az atlépett kérdéseket a végen visszakapod 1x, ha maradt ra idod

e Nem lehet gomb utan:

o modositgatni utdlag valaszokat
o félig, vagy rosszul megvalaszolt kérdésekre “visszatérni”



Interaktiv vizsga folyamata
(Atlépem a feladatot <—3> b

a. helytelen a valasz, de az ,, -ra kattintok — visszakapom a feladatot,

NEM ad pontot,
(A(lépem a feladatot ‘j)

b. helyes a vdlasz, de az , ‘-ra kattintok — visszakapom a feladatot, de

NEM ad pontot,

Atlépem a feladatot “3>
c. NEM adok valaszt, az ,, "-ra kattintok - visszakapom a feladatot,
NEM ad pontot

. NEM adok valaszt, de a ,, " gombra kattintok - NEM KAPOM

VISSZA a feladatot, és NEM ad pontot

thépem a feladatot "J)
Feladatonként EGYSZER van lehetoségem az -ra kattintani, tehat a
feladatot EGYSZER KAPOM VISSZA!




Interaktiv vizsga folyamata

Milyen feladattipusok lehetnek?

egyszeres valasztas (radiogombos, egy helyes valasz van)

tobbszoOros vlasztas (jeloldnégyzetek, tobb helyes és szikséges valasz van)
sorba rendezés (drag & drop)

parositas (drag - 0ssze kell huzni)

valasztas legordul menukbdl (jellemzben igaz/hamis jelleg)

szamok beirasa mez6be



Interaktiv vizsga befejezése

Ha voltak atlépett feladatok, vagy kéri 6ket a vizsgazo, vagy nem.

(DE IGEN, KERI!)

ATLEPETT FELADATOK MEGTEXINTESE

et Uyra megpe Sbaihata kxditers. Ha endlill fegen be a testet, 8 rendsler az eddgl valasza alapyan szémol e ¥ .
s ! ¢

Kétféleképpen érhet a végeére a folyamat:

e lejart a rendelkezeésre allo id6
e Vizsgazo az Osszes (tehat az atlépett és ujra megkapott) kérdéssel végzett,

majd pedig a teszt befejezése gombra kattintott



Zaro gondolatok

e azonnal kiértékelésre kerul a teszt, de a vizsgazé szamara nem publikus és
nem is mutatja meg a rendszer

e soha nem nyomj F5-6t a bongészdben és mashogy se frissitsd onhatalmulag
az oldalt! Ez a teljes Ultetési folyamatot ujrainditja...

e idotartamok:

o Infokom (A&B osztaly): 60perc
o Info rendszerizemeltet6 (C&D osztaly): 45perc
o hatarozatos vizsgazéknak plusz id6t nylilvantartja és mutatja a rendszer

e MINDIG A TEREMBE BEOSZTOTT INTERAKTIV VIZSGA
TEREMFELUGYELO UTASITASAIT KOVESD!
e Sok sikert, eredményes felkészulést!



Tovabbi informaciok

e hivatalos NSZFH tajékoztato vizsgazok szamara:

o https://www.nive.hu/Downloads/vizsga/vizsqaszervezes/DL.php?f=Interaktiv vizsga tajekoztat
o Vizsgazok 2022 10 v1.pdf

e Pataky weblap, hivatalos vizsga aloldal:
o  https://www.pataky.hu/p/vizsgak

e Nem hivatalos YT video, egy hasonlo vizsgafellletrdl (téma mas, a felllet és

a midkodés kb. azonos - Nexius Learning):
o https://www.youtube.com/watch?v=24PFIUCC4CO0



https://www.nive.hu/Downloads/vizsga/vizsgaszervezes/DL.php?f=Interaktiv_vizsga_tajekoztato_Vizsgazok_2022_10_v1.pdf
https://www.nive.hu/Downloads/vizsga/vizsgaszervezes/DL.php?f=Interaktiv_vizsga_tajekoztato_Vizsgazok_2022_10_v1.pdf
https://www.pataky.hu/p/vizsgak
https://www.youtube.com/watch?v=24PFIUCC4C0

